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【0】 基本手順

○アンダーアーマーユニフォームシミュレーター（以下、UAシミュレーター）を使ったチームユニフォームデザインの手順です。

１．商品を選択 ⇒詳細はP.3～参照

・スポーツカテゴリ、商品、おすすめデザインでお好みのものを選択します。
・既に作成して保存しておいたデザインをデザインIDで再現できます。

２．チームユニフォームのデザイン ⇒詳細はP.7～参照

・UAシミュレーターにてチームユニフォームのデザインをします。
・マーキングのデザインもできます。

３．オーダーフォーム ⇒詳細はP.16～参照

・注文に必要な情報（チーム名・代表者名・電話番号・メールアドレス・ネーム・番号・サイズ・数量）を入力・確認します。

４．オーダーシート発行 ⇒詳細はP.20～参照

・ご入力いただいたメールアドレスにオーダーシート（PDF形式）が届きます。
・「オーダー情報登録完了画面」の「オーダーシート出力」ボタンからもオーダーシート（PDF形式）を発行することが可能です。

５．取り扱い店舗にて注文手続き

・チームユニフォーム取扱い店舗にオーダーシートを持参のうえ、ご来店ください。
・店頭で、デザインと注文内容をご確認いただき、よろしければチームユニフォームを注文いただくことができます。
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１．商品を選択

競技、おすすめデザインを選択する



①

②

③ ④ ⑤ ⑥
① スポーツカテゴリ選択

・スポーツカテゴリを選択します。

② デザインIDで呼び出し

・作成して保存しておいたデザインを再現するのに、デザインIDを入力します。

③ 使い方[PDF]

・UAシミュレーターのマニュアル（本PDF）を開くことができます。

④ サイズ一覧

・サイズチャートで、各商品のサイズを確認することができます。

⑤

⑥ シミュレーター外オーダーシート

・シミュレーター掲載外の競技のオーダーシート（PDF）をダウンロード可能です。

【1】-1. 競技選択ページ

○新しいデザインの作成（スポーツカテゴリの選択）、作成して保存したデザインの再現（デザインIDの入力）ができます。

P.15：デザインID保存・再現へ
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カタログ

・デジタルカタログを開くことができます。
・カテゴリ選択肢にない、その他競技ジャンルはカタログよりご請求いただけます。



① ① 商品選択

・商品を選択します。
※選択肢はスポーツカテゴリによって異なります。

【1】-2. カテゴリ選択ページ

○前の画面で選択したスポーツカテゴリの商品選択ができます。
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①
① おすすめデザイン選択

・おすすめデザイン一覧から、
ウェアを選択すると編集可能なUAシミュレーター画面に遷移します。

【1】-3. おすすめデザイン一覧ページ

○前の画面で選択した商品のおすすめデザインを選択できます。
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２．チームユニフォームのデザイン

ユニフォーム・マーキングをデザインする



【2-①】 UAシミュレーター

○服種タイプ、商品を選択してユニフォームをデザインする画面の基本機能をご紹介します。

①

②

③

④

⑤

⑥

⑧

⑦

① アイテム選択

・デザインするアイテムを選択できます。
・アイテム一覧は下にスクロールできます。

※不要なアイテム（シャツ・パンツ）はスキップして次に進みます。
※競技によってアイテム種類・数が異なります。

② デザインプレビュー

・デザイン中の商品画像を3Dで表示します。
・ドラッグで横に回転します。

③ 表示切り替え

・全身、シャツ・パンツ単品に切り替えられます。

④ スクリーンショット

・画像を端末に保存可能です。

⑤ SNS共有

・デザインをSNSで共有可能です。

⑥ 保存

・デザインを一時保存します。

P.9～：アイテム選択へ

⑦ 明細を表示

・明細ページを開きます。

⑧ デザイン確定

・デザインを確定し、次のページに移動します。

P.12：SNS共有へ

P.13：保存へ

P.14：明細を表示へ
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①

① アイテム選択：商品一覧（シャツ・パンツ編）

①

②

・商品一覧は下にスクロールできます。①

・シャツ商品をお選びください。
・選択した商品は黒枠で表示され、
右上に品番と商品名が表示されます。

②

・本体・UAロゴ・ラインカラーをお選びください。
・選択した商品の品番と名称が右上に表示されます。
・デザインプレビューの3Dが
選択した内容に応じて変化するので、
参考にしながらデザインを作成してください。

③

③
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① アイテム選択：商品一覧（マーク・番号編）

・マークをオンにします。
・不要な場合は「マークなし」を選択します。

①

・マークスタイル・書体・縁取りカラー等を
選択します。

・選択した商品は黒枠で表示され、
右上に品番と商品名が表示されます。

※カテゴリ・商品によって表示される選択肢が異なります。

②

・オリジナルマークアップロード
・ご自分の端末にある写真・画像データを
アップロードすることができます。

※カテゴリ・商品・マークによってオリジナルマークの
アップロードの有無は異なります。

③

①

②

③

④

②

②

⑤

・文字入力
・マークの文字を入力できます。

④

・マークデザインプレビュー
・デザイン中のマーク文字をご確認いただけます。
※3Dデザインプレビューでもご確認いただけます。

⑤

P.11：オリジナルマークアップロードへ
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・オリジナルマークアップロードボタンを押し、
ご自分の端末にある写真・画像を選択します。

①

・シミュレーションに戻ります。②

・範囲・回転角度を調節し、次に進みます。③

・背景が透過された画像一覧からお好みのものを
選択します。

④

・シミュレーターに適用されます。⑤

① アイテム選択：商品一覧（マーク・番号編）/ オリジナルマークアップロード

①

③

③

②

④

⑤
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⑤ SNS共有

・画面右側に共有可能なSNSが表示されます。
・選択したSNSページに移動します。

①①
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⑥ 保存

・デザインIDが発行されます。①

①

②

・再現表示用URLが表示されます。②

P.15：デザインID保存・再現へ
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・デザイン編集に戻ります。②

⑦ 明細を表示

・明細が表示されます。①

①

②
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【2-②】 デザインID保存・再現

○作成したユニフォームをデザインIDの保存と再現ができます。

①⇒P.4：【1】-1.競技選択ページへ

① ②

・競技選択ページ（ページ下部）でデザインIDを
検索すると、保存したデザインが開き
UAシミュレーターページ上で表示されます。

・保存したものを再度デザインし直すことが可能です。
新しくデザインしたものを再度保存することができます。

P.8：【2-①】UAシミュレーターへ

②

①

③

③
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3．オーダーフォーム

チームユニフォームの注文に必要な情報を登録する



① デザイン内容情報

・デザインした情報が表示されます。

② 戻る

・画面上部「シミュレーションに戻る」
画面下部「戻る」ボタンで
UAシミュレーターに戻ります。

【3】-1. オーダー情報入力ページ

○デザイン内容の確認と、注文に必要な情報を入力します。

③ お客様入力欄①

・「チーム名」「代表者名」「電話番
号」「メールアドレス」を入力します。

④ お客様入力欄②

・注文する内容（ネーム・番号・サイズ
数量）を入力します。

⑤ 合計欄

・注文したアイテム数と合計金額が
表示されます。

⑥ 確認ボタン

・確認ページに移ります。
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③

④
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① デザイン内容情報

・デザインした情報が表示されます。

② お客様情報欄

・前ページで入力いただいた内容が
表示されます。

【3】-2. オーダー情報確認ページ

○前のページで入力した内容を確認できます。

③ 戻る

・オーダー情報入力ページに戻ります。

④ オーダーシート発行

・内容に問題がなければ、
オーダーシート発行ボタンを押します。

・オーダー情報登録完了ページに
移ります。

・ご入力いただいたメールアドレス宛に
オーダーシート(PDF)が届きます。

①

②

②

④③

②

P.20～を参照
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②

① オーダーシート出力

・オーダーシート(PDF)をダウンロード
できます。

【3】-3. オーダー情報登録完了ページ

○オーダー情報登録完了ページになります。オーダーシート出力ができます。

①

P.20～を参照
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4．オーダーシート発行

オーダーシートの発行



【4】 オーダーシート

○完了ページが表示されるとオーダーシートを発行できます。印刷または保存してご確認ください。
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